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REGLAS DEL JUEGO DE LA SETA 
 

1. Cada jugador tiene una ficha, y la va haciendo avanzar tantos puntos 
como saque con el dado. 

2. Gana el primer jugador que llegue a la casilla 63. Es necesario sacar 
los puntos justos para entrar, en caso de exceso se retroceden tantas 
casillas como puntos sobren. 

3. Algunas casillas tienen características especiales: 

1) Casillas con setas comestibles: al llegar a ellas se avanzará 
hasta la siguiente seta comestible y se volverá a tirar, 
diciendo “De hongo a hongo, y tiro porque me pongo”: 

• 5: Morchella sp. (colmenilla). 
• 9: Cantharellus cibarius (rebozuelo). 
• 14: Hygrophorus marzuolus (marzuelo) 
• 18: Calocybe gambosa (perrechico) 
• 23: Pleurotus eryngii (seta de cardo) 
• 27: Pleurotus ostreatus (seta de chopo) 
• 32: Agaricus sp.  (champiñones) 
• 36: Lactarius deliciosus (níscalo) 
• 41: Marasmius oreades (senderilla) 
• 45: Amanita caesarea (oronja) 
• 49: Boletus aereus (hongo negro) 
• 54: Macrolepiota rhacodes (galamperna) 
• 59: Boletus regius (hongo real) 

2) 1, 15, 25, 37 y 49: Centro Micológico de Navaleno. Quien 
cae aquí tendrá un guía micológico. La siguiente tirada tirará 
con dos dados y moverá lo que indique el dado que más le 
convenga. 

3) 6 y 12: enanos de Navaleno: al caer en uno de ellos se pasará 
al otro enano y se tirará de nuevo, diciendo “De enano a 
enano, y tiro con una mano”. 

4) 19: Amanita muscaria (matamoscas): la seta produce una 
intoxicación y obliga a perder un turno. 

5) 26 y 53: logotipos del Centro Micológico de Navaleno y de
Árboles Azules: quien caiga en uno de ellos pasará al otro, 
diciendo “Logotipo a logotipo, un salto que quita el hipo”. 

6) 31: corro de brujas. Quien caiga en él queda atrapado y deja 
de tirar hasta que otro jugador caiga en una seta comestible.  

7) 42: Coprinus atramentarius: esta seta es tóxica si se consume 
alcohol con ella o en los días siguientes. Quien caiga aquí 
pierde dos turnos.  

8) 56: Entoloma sinuatum: esta seta tóxica parecida al 
perrechico te hace perder dos turnos. 

9) 58: Amanita phalloides: seta mortal. Quien caiga aquí tiene 
que volver a empezar. 


